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REGULAMENTO EXPECIFICO DA
182 COPA AMAPAR Sicredi 2025

A Organizacdo da Copa Amapar Sicredi de Futebol Amador, no uso de suas
atribuicoes legais, e nos termos que regulamenta a disputa da competicéo

RESOLVE:

Publicar as normas estabelecidas e aprovadas para disputa da Copa AMAPAR Sicredi de
Futebol Amador 2025.

DAS OBRIGACOES DA ORGANIZACAO

a) Organizar promover e administrar a COPA AMAPAR Sicredi, a ser disputada entre as
associacoes ja qualificadas, mediante as normas aqui estabelecidas;

b) Elaborar regulamento, tabela de jogos, sumulas e relatorios;

c) Controlar e fiscalizar a legalidade das associacfes participantes e seus atletas;

d) Designar arbitros e representantes para 0s jogos;

e) zelar pela boa organizacdo da competicdo, pelo conceito das associacdes e entidades

envolvidas, promovendo-a e divulgando-a junto aos 6rgaos da imprensa, visando torna-la

duradoura e a atrativa como formade integragéo regional entre os municipios.

DAS OBRIGACOES DOS PROMOVIDOS

a) cumprir integralmente o regulamento, as nhormas disciplinares, a tabela e respectivos
horarios, as portarias e atos complementares emanados do promotor;

b) recepcionar condignamente as delegacdes visitantes e autoridades escaladas para os
jogos zelando pelo bem estar e seguranca de todos 0s seus componentes, permitir as acoes
de divulgacdo da marca do patrocinador master Sicredi no estadio antes e durante o jogo.

REGULAMENTO DA COPA AMAPAR Sicredi 2025

De conformidade com as decisOes elaboradas de acordo com representantes das
associacOes disputantes, a organizacao resolve publicar o presente regulamento oficial, com
as normas estabelecidas, e aprovadas para a disputa da Copa AMAPAR Sicredi de Futebol
Amador 182 edigdo 2025.

- DO INICIO DA COPA

A COPA AMAPAR Sicredi 2025, inicia no dia 22 de fevereiro com término previsto para o més
de maio.




II-DA FORMA DE DISPUTA

Art. 1°- a Copa AMAPAR Sicredi 2025 sera realizada em 05(cinco) fases
12- fase 17 equipes
22- fase 14 equipes
32- fase 08 equipes
43- fase 04 equipes
52- fase 02 equipes

Art. 2°- na primeira fase classificatoria as 17 equipes serao divididas em 03 (trés) grupos com
05 e 06 equipes conforme o descrito abaixo.

Grupo 01 Grupo 02 Grupo 03
1- EC Amabap - Paracatu | 1- Vila EC - Araxa 1- Ibid EC
2- Vazante E.C 2- Romaria E.C 2- Sparta EC -Sao Gotardo

3- A. Guardamorense
4- A.D. Lagoa Grande
5- Unido Pinheirense E.C

3- Carajas/Flu - Patrocinio | 3- Bluec FC - Tiros

4- Nacional EC - S. Salitre | 4- Ouro Verde EC - Arapud

5- Paranaiba EC- Carmo 5- Craque do Futuro - Patos
6-Granja B. Celebridades Patos | 6- Imperial F.C - Pres. Olegario

a) a primeira fase sera disputada pelas 17 equipes constantes no artigo 2° deste

regulamento em somente jogos de ida dentro de cada grupo, obedecendo ao mando de
campo previsto na tabela de jogos

b) ao término dos jogos previstos para a primeira fase, estardo classificadas para
segunda fase as 04 (quatro) equipes primeiras colocadas do grupo 01 (um) por
pontos ganhos, as 05 (cinco) equipes melhores colocadas do grupo 02 (dois) por

pontos ganhos e as 05 (cinco) equipes melhores colocadas do grupo 03 (trés) por
pontos dentro de cada grupo.

Grupo 01

Grupo 02

Grupo 03

1°- classificado

1°- classificado

1°- classificado

2°- classificado

2°- classificado

2°- classificado

3°- classificado

3°- classificado

3°- classificado

4°- classificado

4°- classificado

4°- classificado

5°- desclassificado

5°- classificado

5°- classificado

6°- desclassificado | 6°- desclassificado

c) ao término dos jogos previsto para a primeira fase, se duas ou mais equipes estiverem
empatadas na soma geral de pontos ganhos, para apurar as equipes classificadas de

cada grupo sera observado os critérios da forma abaixo estabelecida pela ordem, até
o0 desempate:

a) maior namero de vitéria

b) maior saldo de gols

c) confronto direto no (caso de duas equipes)

d) menor nimero de gols sofrido

e) maior numero de gols marcados

f) menor nimero de cartdes vermelhos recebido
g) menor numero de cartdes amarelos recebido
h) sorteio
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Nota Oficial com forca de regulamentacao

Trata-se de alteracdo no nimero de equipes do grupo 01 (um) da Copa Amapar Sicredi 2025, com a
desisténcia de uma equipe o grupo agora conta somente com 05 (cinco) equipes, 0s grupos 02 e 03
continuam com 06 (seis) equipes em cada. Desta forma as equipes do grupo 01 irdo realizar um jogo a
menos na primeira fase. Para que ndo haja prejuizo a nenhuma equipe por numero de jogos diferentes, no
final dos jogos previstos para a primeira fase ficardo classificados para a segunda fase os 04 (quatro) melhores
do grupo 01 (um), e os 05 melhores dos grupos 02 e 03 (dois e tris) (Exemplo abaixo)

Grupo 01 Grupo 02 Grupo 03
1°- classificado 1°- classificado 1°- classificado
2°- classificado 20- classificado 2°- classificado
3°- classificado 3°- classificado 3°- classificado
4°- classificado 4°- classificado 4°- classificado
5°- desclassificado 5°- classificado 5°- classificado

6°- desclassificado 6°- desclassificado

A partir da segunda fase os confrontos serdo definidos observando porcentagem de aproveitamento geral
independentemente do numero de jogos realizados.

Por tais mudancas necessarias na Copa Amapar Sicredi, o0 regulamento anteriormente publicado a partir
desta data 21 de fevereiro 2025 passa a constar as normas acima mencionadas nesta nota oficial com forca
de regulamentacéo.

Anote-se, Afixe e Cumpra-se Idealizagéo e

realizagéo 2007 — 2025
A DONA DA BOLA Eventos Esportivos

Coordenador: Antdnio César Faria 34 99961-5068 Site —

WWW.copaamapar.com.br

- DA SEGUNDA FASE
Art. 3°- para a segunda fase as 14 equipes classificadas da primeira fase serao divididas em
sete confrontos e jogardo em jogos eliminatorios de ida e volta sendo que a tabela abaixo
simulada devera ser obedecida integralmente.

a) nesta fase nenhuma equipe tera vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja,
vitoria e derrota pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates. As equipes mais bem
colocadas na soma geral fardo a segunda partida em casa obedecendo a tabela abaixo,
prevalecendo o niumero de pontos e o saldo de gols na fase para critério de classificacéo
para a fase seguinte.
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Jogos de Ida segunda fase
14°- geral X | 1°- geral
13°- geral X | 2°- geral
12°- geral X | 3°- geral
11°- geral X | 4°- geral
10°- geral X | 5°- geral
9°- geral X | 6° geral
8°- geral X | 7°- geral

Jogos de volta segunda fase
1°- geral X | 14°- geral
2°- geral X | 13°- geral
3°- geral X | 12°- geral
4°- geral X | 11°- geral
5°- geral X | 10°- geral
6°- geral X | 99 geral
7°- geral X | 8°- geral

a) ao término dos jogos previstos para a SEGUNDA fase, estardo classificadas para
TERCEIRA fase as sete vencedoras no mata-mata por pontos ganhos ou saldo de
gols, mais um (01) dos sete desclassificados por indice técnico observando a melhor
porcentagem geral independentemente do nimero de jogos realizados. Se as equipes
do mata mata estiverem empatadas em nimero de pontos ganhos e saldo de gols, para
apurar a equipe classificada de cada confronto para a TERCEIRA fase seréo cobrados
cinco pénaltis pra cada equipe, permanecendo o empate, cobrancas alternadas até o
desempate.

IV - DA TERCEIRA FASE

Art. 4°- para a terceira fase as 08 equipes classificadas da segunda seréo divididas em quatro
confrontos e jogardo em jogos eliminatdrio de ida e volta sendo que a tabela abaixo simulada
devera ser obedecida integralmente.

a) nesta fase nenhuma equipe tera vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja,
vitéria e derrota pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates, as equipes melhor
colocadas na soma geral fardo a segunda partida em casa obedecendo a tabela abaixo,
prevalecendo o numero de pontos e o saldo de gols na fase para critério de classificacao
para a fase seguinte.

b) Obs. a partir desta fase a equipe que voltar por aproveitamento para completar as 08
classificadas sempre sera a equipe de pior campanha nos confrontos até a final, caso
for necessario para cumprir esta regra a tabela abaixo simula podera ser alterada.

Jogos de Ida terceira fase
Melhor Porcentagem geral X 1°- no geral
7°- geral X 2°- no geral
6°- geral X 3°- no geral
59- geral X 4°- no geral
Jogos de volta terceira fase
1°- no geral X Melhor Porcentagem geral
2°- no geral X 7°- geral
3°- no geral X 6°- geral
4°- no geral X 5°- geral




VI-DA FASE SEMIFINAL

Art. 5°- para fase semifinal as 04 equipes classificadas da terceira fase serao divididas em dois
confrontos e jogardo em jogos eliminatério deida e volta sendo que a tabela abaixo simulada

devera ser obedecida integralmente.

a) nestafase nenhuma equipe terd vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja,

vitéria e derrota pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates, as equipes melhor
colocadas na soma geral fardo a segunda partida em casa obedecendo a tabela
abaixo, prevalecendo o niumero de pontos e o saldo de gols na fase para critério de
classificacéo para a fase seguinte.

Jogos de Ida da semifinal
4°- no geral X 1°- no geral
3°- no geral X 2°- no geral

Jogos de volta da semifinal
1°- no geral X 4°- no geral
2°- no geral X 3°- no geral

a) aotermino dos jogos previstos para a semifinal, ficardo classificadas para fase final as

equipes vencedoras no mata-mata por pontos ganhos ou saldo de gols. Se as
equipes estiverem empatadas em namero de pontos ganhos e saldo de gols, para
apurar a equipe de cada confronto classificada para a fase final, serdo cobrados cinco
pénaltis pra cada equipe, permanecendo o empate, havera cobrancas alternadas até
o0 desempate.

VIl - DA FASE FINAL

Art. 6°- para a fase final as 02 equipes classificadas da semifinal jogardo em jogos eliminatorio
de ida e volta sendo que a tabela abaixo simulada deveré ser obedecida integralmente.

a)

b)

Art.

nesta fase nenhuma equipe terd vantagem de jogar por dois resultados iguais, ou seja,
vitéria e derrota pelo mesmo saldo de gols, ou dois empates. A equipe mais bem
colocada na soma geral fara a segunda partida em casa obedecendo a tabela abaixo,
prevalecendo o saldo de gols na fase para critério de apurar a equipe campea.

Jogo de Ida da final
2°- no geral | x| 1°- no geral
Jogo de volta da final
1°- no geral | x| 2°- no geral

ao término dos jogos previstos para a fase final a equipe com mais pontos ou melhor
saldo de gols nesta fase disputada serd campea da Copa Amapar Sicredi 2025. Se as
equipes estiverem empatadas em ndmero de pontos ganhos e saldo de gols, para
apurar a equipe camped serdo cobrados cinco pénaltis pra cada equipe,
permanecendo o empate havera cobrancas alternadas até o desempate.

VIII - DA CONTAGEM DE PONTOS

7°- a Copa Amapar Sicredi sera regida pelo sistema de pontos ganhos, observando os

seguintes critérios:

Por vitoria — (03) trés pontos ganhos.
Por empate — (01) um ponto ganho.
Por derrota — (00) zero ponto.



Art. 8°- quando por decisdo da comissao disciplinar forem atribuidos pontos ganhos a
qualquer associacéao, o resultado serda 3 X 0 (trés a zero) para a equipe ganhadora dos
pontos somando uma vitéria, 03 gols de saldo e confronto direto, sendo que a perdedora
somara 01 derrota e trés gols sofridos.

Art. 9°- se ocorrer punigdo com eliminacdo pela comissao disciplinar de uma equipe por qualquer
motivo constante deste regulamento (W O, abandono, e outros motivos relevantes), a comissao
disciplinar ira avaliar qual melhor situacéo para o andamento da competicdo, desconsiderar os
resultados até a eliminacdo ou manté-los e computar vitéria de trés a zero aos futuros
adversarios (a equipe eliminada sofrera as punicdes cabiveis na lei em vigor)

IX — DOS JOGOS

Art. 10°- os jogos seréo realizados nas datas e horérios estabelecidos em NOTA OFICIAL dos
jogos publicadas todas as quartas feira que antecede cada rodada no site
www.copaamapar.com.br, por decisdo da ORGANIZACAO da Copa Amapar Sicredi pode ser
invertido mando de campo por motivos relevantes como, ndo ter campo disponivel na cidade
do mandante e outros avaliados pela comissao.

Art. 11°- o dia e horario oficial de jogar é sabado as 15:00 ou 15:30, Se houver coincidéncia por motivo
de ordem de classificacdo de duas equipes terem que jogar no mesmo estadio e na mesma data, a
equipe mandante tem autonomia para alterar horario do jogo sem concordancia do visitante sendo o
primeiro jogo no sabado as 13:30. As demais alteragdes tém que haver concordancia do visitante.
Obs. Neste caso entre os mandantes a equipe de melhor campanha tem prioridade de definir o horario
do seu jogo (primeiro ou segundo) na rodada dupla.

Art. 12°- antes da assinatura da sumula, cada equipe devera colocar na relacdo de atletas que
estard em poder representante responsavel pela sumula do jogo, o nimero da camisa de cada
atleta que ira participar da partida, inclusive os onze reservas, fard ainda constar nesta relacao,
nomes completos e funcdo dos componentes do banco, a saber: presidente, técnico, auxiliar
técnico, médico, preparador fisico e massagista.

PARAGRAFO UNICO: Para participar da partida o atleta tem que estar presente no local antes
iniciar o segundo tempo, e ter seu nome relacionado na lista entregue ao representante.

Art. 13°- ao assinar a sumula o atleta devera apresentar um documento oficial ou autenticado com
foto, ou digital.
Obs. o atleta deve assinar a sumula conforme assinatura do documento apresentado

Art. 14°- os atletas deverdo estar devidamente uniformizados n&o sendo obrigatéria
identificac@o do escudo e uso de numeracdo em ordem crescente para inicio da partida.

a) conforme resolucéo da FIFA, no item de equipamentos do atleta € obrigatério o uso de
caneleira, as quais serao vistoriadas pelos arbitros, assistentes e representante, caso
0 atleta esteja em campo sem 0 uso das mesmas a puni¢do cabe ao arbitro, podendo
aplicar cartdo amarelo e/ou até vermelho.

Art. 15°- cada equipe podera relacionar até 22 atletas para a partida.

a) cada equipe podera utilizar até 03 paradas para substituir até seis (06) atletas de linha,
fica autorizado uma parada e uma substituicdo extra exclusivamente se houver
necessidade de trocar o goleiro em qualquer tempo de jogo, o intervalo de jogo ndo
conta como parada.
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b) ndo é permitido substituir 07 atletas de linha no decorrer de cada partida, a sendo
vedada a substituicdo de atletas expulsos de campo pelo &rbitro ou volta de atletas ja
substituidos.

Art. 16°- a equipe mandante é responsavel para confirmar até as 17:00h de terca feira o
local e horéario do jogo da rodada seguinte.

Art. 17°- se houver atraso por motivo relevante para o inicio da partida, o arbitro tem (30) trinta
minutos de espera para inicia-la, apds esse tempo de espera a partida so sera realizada com
anuéncia da equipe adversaria que nao causou o0 atraso, caso ndo tenha anuéncia do adversario
nao causador do atraso, o arbitro tem poder de avaliar se o atraso tem relevancia e iniciar a
partida, ou pode suspender a partida e relatar os motivos da suspencéo junto a organizacgao.

Art. 18°- nenhuma partida devera ser iniciada sem a presenca de um dos componentes do trio
de arbitragem, caso falte o arbitro principal, este sera substituto pelo assistente 01, cabendo ao
representante, designar um elemento para a funcdo do assistente, e caso o faltante um dos
assistentes, o representante tera o poder de designar o substituto.

X — DA CONDICAO DE JOGO

Art. 19°- as inscrigOes de atletas sao limitadas em 30 (trinta) atletas por equipe.

Art. 20°- Para que o atleta ser inscrito como da “CASA” ele deve atender pelo menos um dos
requisitos nomeados nas letras abaixo...

a) Ser natural do municipio em que vai jogar, mesmo se morar em outro municipio o atleta
pode jogar como da CASA comprovando através de documento oficial sua naturalidade.

b) Atletas ndo natural deve comprovar domicilio residencial que mora no municipio em que
vai jogar com data anterior a 01/05/2024.

c) O atleta que mora com as pais pode usar comprovante de endereco em nome dos pais
desde de que o mesmo reside no enderec¢o apresentado com data anterior a 01/05/2024.

d) Os comprovantes podem ser carteira de trabalho assinada com domicilio residencial na
cidade em que vai jogar, ou comprovante de domicilio residencial registrado em cartorio
respeitando a data base de residente domiciliado com data anterior a 01/05/2024.

e) Atleta que mudou de uma cidade participante para outra também participante da Copa
Amapar SICREDI 2025, e ndo tem o tempo necessario para jogar como jogador de CASA,
pode jogar como de FORA, ou pode jogar como de CASA na cidade em que morava antes
de mudar desde que tenha morado na cidade no minimo um ano.

f) A organizacdo do campeonato reserva o direito se necessario for efetuar visitas em datas e
horarios aleatérios nos enderecos de trabalho e residéncia dos atletas para comprovacao
da veracidade dos dados informados. Apds as(a) visitas, (a), se ndo houver a devida
comprovacao, o(s) mesmo(s) sera(o) declarado(s) ndo apto(s) a atuar na equipe na qual foi
inscrito, e sera eliminado do campeonato. Caso tenha atuado, a equipe sera punida com
base na lei esportiva em vigor.

g) A equipe assume inteira responsabilidade na inscricdo de atletas ndo nativos na cidade a
gual pertence, ndo sendo efetuada qualquer diligéncia obrigatéria por parte da organizacéo
em todos os atletas, somente naqueles com qualquer denlncia ou suspeita de
irregularidade.



h) O atleta que assinar a ficha de inscricédo € responsavel pelas informacdes nela apresentada,
e 0 mesmo poderd ser responsabilizado nas areas esportiva, civel e criminal por informacéo
falsa apresentada para ser inscrito na Copa Amapar Sicredi 2025.

Art. 21°- As inscri¢des de atletas podem ser feitas até na terca feira que antecede o inicio da
fase quartas de final.

Paragrafo unico: a troca de jogadores da CASA ou de FORA fica liberada até a terca feira que
antecede a fase quartas de final sendo que o atleta que for trocado por outro ndo podera voltar a
ser inscrito novamente. (jogador suspenso nao pode ser substituido)

Art. 22°- As inscri¢cdes dos atletas para ganhar condi¢cdes de jogo no sabado seréo feitas junto a
coordenacado até as 17:00h de TERCA FEIRA que antecede cada partida dentro do prazo de
inscricao.

Art. 23°- sendo constatado possivel irregularidades em algum jogador na competicédo, a equipe
gue se sentir lesada tem 48(quarenta e oito horas uteis), apés a realizacdo da partida para
reivindicar os seus direitos mediante provas para serem avaliadas.

Paragrafo Primeiro — A equipe que usar jogador irregular recebera puni¢des cabiveis, podendo

ser eliminada com perda dos pontos, os adversarios que ja jogaram e os futuros adversarios ndo
serdo prejudicados, a comissao disciplinar avaliara todas as situacdes cabiveis para que equipes
envolvidas que nao praticaram irregularidades tenham prejuizos por irregularidades de outros.

Paragrafo Segundo — o Regulamento da Copa Amapar Sicredi 2025 nao proibe a atuacéo de
atleta profissional obedecendo os critérios e normas para serem escrito, bem como nao faz
cumprir punicdes recebidas em competicdes profissionais nacional ou internacional.

Art. 24°- Conforme aprovacao dos representantes das equipes no arbitral realizado no dia 21 de
dezembro de 2024, as equipes poderao inscreverem a mesma quantidade de jogadores de fora
gue inscreveram em 2024. As equipes gque nédo participaram em 2024 poderao inscrever jogadores
de fora conforme o critério usado em 2024.

Equipes Jogadores de Fora
EC Amabap - Paracatu 01
Vazante E.C 04
A. Guardamorense 06
Selecdo Pinheirense 01
A.D. Lagoa Grande 06
Ibid EC 04
Sparta EC -Sao Gotardo 03
Bluec FC - Tiros 06
Ouro Verde EC - Arapud 06
Paranaiba EC- Carmo 04
Patos F.C 01
Imperial 06
Vila EC - Araxa 01
Romaria E.C 06
Carajas/Flu - Patrocinio 01
Nacional EC - S. Salitre 06
Celebridades FC- Patos 01

Art.25° — Obedecendo as normas descritas baseado na populacéo de cada cidade
participante, atleta residente domiciliado nas cidades de Patos de Minas, Patrocinio, Araxa e
Paracatu poderéo jogar para outras cidades, das demais cidades, s6 podera ir para outra se for
natural da cidade onde ira jogar.

obs. devido as divergéncias na divisdo entre os Municipios de Rio Paranaiba e Sdo Gotardo no
distrito de Guarda dos Ferreiros, atleta residente domiciliado neste local esta habito para a jogar
em Sao Gotardo como da CASA.



a) A inscricdo de atletas é de inteira responsabilidade das equipes. A ORGANIZACAO nio se
responsabiliza por qualquer dano fisico ou material sofrido por participante do campeonato,
a organizacdo esta isenta de qualquer responsabilidade por dano fisico ou material
decorrente da participacdo na competicao.

b) No momento que o atleta assina a sumula como participante da Copa Amapar Sicredi o
mesmo estard cedendo todos os direitos de utilizacdo de sua imagem, inclusive direito de
arena, renunciando ao recebimento de qualquer renda que vier a ser auferida com direitos a
televisdo ou qualquer outro tipo de transmisséo e/ ou divulgacao, promocdes, Internet e
gualquer midia em qualquer tempo.

c) Havendo necessidade de troca de uniformes pelos atletas, sua efetivagédo sera feita
pela associacdo mandante do jogo, salvo acordo, se a partida ndo for realizada por
este motivo, a causadora podera perder os pontos.

Xl — DOS HORARIOS, DOS LOCAIS, DOS JOGOS E DURACAO:

Art. 26° Os horérios dos jogos deverdo ser rigorosamente obedecidos pelos arbitros,
representantes e disputantes.

a) sendo permitido mudancas conforme em comum acordo firmado pelas associacfes

interessadas e homologados pela coordenacao até terca feira, desde que néo fira direitos e
interesses de terceiros.

Art. 27°- 0s jogos terdo seu inicio estabelecidos pela nota oficial, podendo ser alterados em comum
acordo das duas associacdes ou por motivo de forca maior.

Art. 28°- Qualquer partida, em virtude de mau tempo, ou por motivo de forca maior, podera ser
interrompida ou adiada pelo arbitro da partida.

Art. 29°- O arbitro € a autoridade competente para decidir, no campo de jogo, por motivo relevante
ou forca maior, o adiamento, a interrup¢céo ou suspenséo da mesma.

Art. 30°- Uma partida s sera interrompida ou suspensa quando ocorrer 0s seguintes motivos
guer impecam a sua continuidade:

a) Falta de garantia

b) Conflitos ou disturbios graves

¢) Mau estado de campo que torne impraticavel o futebol

d) Falta de iluminacéo

Art. 31°- Nos casos previstos nas alineas, “C” e “D”, do artigo anterior, a partida s0 sera suspensa
apos (30) trinta minutos de interrupcdo e ndo cessarem 0S Motivos que ndo permite a sua
continuagao.

Art. 32°- As partidas suspensas antes de esgotado o tempo regulamentar por qualquer dos
motivos anunciados, “A” e “B” do artigo 33°-, o causador perdera os pontos da partida. Se
nenhuma das duas associa¢des houver dado causa a suspensado no momento em que se deu o
fato, cabera ao coordenador da Copa Amapar Sicredi, designar dia, local e horario da nova
partida.

Paragrafo Unico — Se a suspenséo for causada por torcidas da equipe mandante ou adversaria,
a equipe da torcida causadora perdera os pontos da partida.

Art. 33°- S6 poderéao participar da nova partida os atletas que estavam na partida suspensa e que
nao estejam cumprindo pena de suspenséo da data da nova partida.



Art. 34°- As partidas adiadas se houver necessidade em termos de classificacdo serdo realizadas
antes da proxima rodada desde que haja disponibilidade de campo no periodo noturno, ou algum
feriado nacional ou regional durante as semana seguintes ap0s o adiamento.

XIl — DAS RESPONSABILIDADES:

Art. 35° A equipe que n&o efetuar o pagamento da taxa de inscri¢do no valor de R$3.500,00 até
o dia da nota oficial da primeira rodada nao tera seu jogo confirmado. A taxa de arbitragem deve
ser paga até sexta feira antes do jogo conforme lei em vigor.

Paragrafo unico: a equipe campe&o recebera o valor da primiagdo com desconto referente ao
valar da inscricdo da proxima edicao.

Art. 36°- A equipe mandante tem a responsabilidade de marcacdo de campo, colocacéo das redes,
uma mesa para 0s representantes, seguranca na portaria do estadio para controlar a entrada e
saido de pessoas mesmo que ndo haja cobranca de ingresso, “POLICIAMENTQO” caso néo for
possivel a PM estar presente no estadio, a equipe mandante devera contratar seguranca privada
credenciada em numero suficiente conforme normas de seguranca, sendo que, mesmo que nao
tenha presenca de torcida o minimo sao 06 segurangas, e tambem comunicar o comandante da
policia militar local a data e horario do jogo, “AMBULANCIA” nas cidades com SAMU recomenda-
se a equipe mandante colocar um veiculo a disposic¢éo, e ter em méos o contato direto com o SAMU
em caso de emergencia.

Paragrafo Unico: o arbitro ndo é obrigado comecar o jogo sem policiamento. Caso perceba falta
de garantia de seguranca, a fiscalizacdo das responsabilidades citadas neste artigo seré feita pelo
arbitro, assistente e representante, o ndo cumprimento das mesmas sera relatado pelo arbitro e
representantes em seus relatérios, os quais serdo encaminhados ao coordenador para as
providéncias cabiveis.

Art. 37°- a equipe mandante é responsavel para fornecer 30 entradas para a equipe visitante sem
gualquer custo mesmo se huver cobranca de ingresso no jogo.

Xlll- DAS INFRACOES DOS ATLETAS, DIRETORES E PUNICOES ADMINISTRATIVAS:

Art. 38°- Ao termino da partida um diretor credenciado tem resguardado o direito de fotografar as
anotacdes da sumula do jogo.

Art. 39°- Todas as equipes, atletas, técnicos e diretores, serdo julgados pela comissao disciplinar
da competicdo com poder de aplicacdo de pena baseado na lei em vigor.

XIV— DAS DISPOSICOES GERAIS:

Art. 40°- Qualquer equipe que venha a recorrer & justica comum antes de esgotar todas as
instancias da justica desportiva, sera automaticamente desligada do campeonato.

Art. 41°-) Durante a Copa Amapar Sicredi serd observado o uso dos cartées amarelos e vermelhos,
conforme legislacdo especifica em vigor, ou seja, a cada série de (03) trés cartbes amarelos,
cumpre uma partida de suspensado automatica, e ao expulso cumpre uma partida de suspensao
automatica preventiva, mais possivel pena estabelecida por julgamento da comissao disciplinar.

Obs. O controle da contagem do numero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos pelos atletas
€ de exclusiva responsabilidade dos clubes disputantes da competicdo, bem como as penalidades
impostas pelo Codigo Disciplinar.



XV — DAS TRANSMISSOES

Art. 42°- A DONA DA BOLA, responsavel pelo organizacado da competicéo terd ampla liberdade de
negociar com a TV a transmissao dos jogos e colocar placas de publicidade no campo de jogo. A
equipe mandante podera colocar placas de publicidade no estadio, desde que néo interfira na
visibilidade das placas negociadas pelo promotor do evento.

Art. 43°- A associacdo mandante devera apresentar ao arbitro, antes do inicio de cada partida, no
minimo (03) trés bolas em condicdes de jogo.

Art. 44°- Compete a comissdo organizadora interpretar as disposicOes deste regulamento, bem
como decidir sobre eventuais duvidas e omissdes que surgirem na sua execucao.

XVI DA ARBITRAGEM

Art. 45°- Os arbitros, assistentes e representantes da competicéo serdo das Associacdes de Patos
de Minas, Patrocinio, Araxa, Paracatu, Vazante, Monte Carmelo, Cataldo, Araguari e Uberlandia.
Caso seja constatado que os arbitros ndo estédo prestando um servigo de acordo com as exigéncias
da competicdo podera ser solicitada os servicos de arbitros de outra associacao.

Art. 46°- O valor da arbitragem é acertado entre organizacdo e equipe, baseado na distancia que
mais favorece a equipe mandante em termos de custo com o transporte.

a) E equipe mandente é responcavel de pagar do valor do sevico de arbitragem com ate 24h
gue antecede o horario determinado para o inicio da partida. .

XVII - DA PREMICAO

Art. 47°- para definir os premiados segue as normas de orden de disputa conforme este
regulamento expecifico.

A) Campedo: 01 Troféu (Jodo Eustaquio Gongalves dos Reis), 40 Medalhas + R$20.000,00
B) Vice-Campedo: 01 Troféu, 40 Medalhas + R$10.000,00

C) Artilheiro: 01 Troféu e R$1.000,00 em dinheiro
E) Goleiro Menos Vazado: 01 Troféu e R$1.000,00 em dinheiro

Anote-se, Afixe e Cumpra-se

Idealizagéo e realizagdo 2007 — 2025
A DONA DA BOLA Eventos Esportivos

Coordenador: Antdnio César Faria 34 99961-5068

Site — www.copaamapar.com.br
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